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Chủ đề : LỄ HỘI QUÊ HƯƠNG 
Tiết 9+10: BÀI 1: NHÂN VẬT 3D TỪ DÂY THÉP

Môn học/Hoạt động giáo dục: Mĩ Thuật; lớp: 6A, 6B, 6C
I-MỤC TIÊU:

1-Kiến thức: Học sinh hiểu biết về Lễ hội quê hương, làm quen với tạo nhân vật 3D từ dây thép, thiết kế trang phục cho nhân vật 3D, hoạt cảnh ngày hội, hội xuân quê hương.  

2-Kỹ năng: Học sinh làm được các sản phẩm: Tạo nhân vật 3D từ dây thép, thiết kế trang phục cho nhân vật 3D, hoạt cảnh ngày hội, hội xuân quê hương.  

3-Phát triển năng lực: Năng lực mỹ thuật, năng lực thuyết trình, năng lực hợp tác nhóm Bước đầu nhận biết được tỉ lệ, sự cân đối của hình khối trong sản phẩm, tác phẩm mĩ thuật.   
II-NỘI DUNG:

  - Chủ đề gồm các bài:

+Bài 1: Nhân vật 3D từ dây thép 

+Bài 2: Trang phục trong lễ hội

+Bài 3: Hoạt cảnh ngày hội

+Bài 4: Hội xuân quê hương 
2. Năng lực:


- Năng lực chung.



+ Năng lực hoạt động hợp tác nhóm.

       

+ Năng lực tự học và sáng tạo.

      

+ Năng lực thuyết trình.

    
- Năng lực Mỹ thuật. 

       

+ Tạo được hình dáng của nhân vật 3D bằng dây thép và giấy.

       

+ Biết phân tích, nhận xét hình dáng của nhân vật 3D bằng dây thép và giấy.

3. Phẩm chất: 

         - Học sinh biết yêu quý, trân trọng cái đẹp từ những đồ vật phế liệu tạo thành những nhân vật 3D.

         - Biết yêu quý, trân trọng vẻ đẹp đa dạng của dáng người 3D.
II. PHƯƠNG PHÁP VÀ HÌNH THỨC TỔ CHỨC:

- Phương pháp trực quan, vấn đáp, luyện tập.

- Phương pháp hoạt động nhóm


III. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:

1. Giáo viên: 

- Bút chì, tẩy, dây thép nhỏ, giấy, hồ dán, băng dính giấy, kìm điện…để hướng dẫn HS. Giấy màu, vải vụn, kim chỉ, băng dính 2 mặt…
- Làm trước một số nhân vật 3D.


- Thiết kế bài dạy, máy tính, máy chiếu.
- Máy chiếu...
2. Học sinh:

- Bút chì, tẩy, dây thép nhỏ, giấy, hồ dán, băng dính giấy, kìm điện…

IV. CÁC HOẠT ĐỘNG DẠY HỌC:


- Kiểm tra sĩ số, đồ dùng học tập.
HOẠT ĐỘNG KHỞI ĐỘNG ( 3p)

a. Mục tiêu: 


Tạo hứng thú cho học sinh tham gia tiết học

b. Nội dung:


Giáo viên yêu cầu học sinh tham gia một trò chơi nhỏ.

c. Sản phẩm: 


Học sinh được khởi động vui vẻ khi tham gia tiết học 

d. Tổ chức thực hiện:


- Giáo viên tổ chức cho học sinh chơi trò chơi: “Tôi bảo”

           + Luật chơi:  Quản trò hô: “Tôi bảo tôi bảo”

             Người chơi hỏi: “Bảo gì bảo gì”


          + Quản trò nói: “Tôi bảo các bạn vỗ tay hai cái”

             Người chơi: vỗ tay hai lần

             Khi quản trò hô “tôi bảo” thì người chơi phải làm theo. Nếu như quản trò không nói “tôi bảo” mà người chơi làm thì sẽ bị phạt.

HOẠT ĐỘNG 1:  KHÁM PHÁ (4p)

* Gấp giấy và vẽ hình người đơn giản 

a. Mục tiêu:  

Học sinh quan sát, nhận xét cách gấp giấy và vẽ hình người đơn giản.
b. Nội dung: 


Nhận xét, phân tích, tìm hiêủ về cách gấp giấy và vẽ hình người đơn giản.

c. Sản phẩm: 


Học sinh trình bày phần tìm hiểu về gấp giấy và vẽ hình người đơn giản.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên trình chiếu các bước gấp giấy và vẽ dáng người có tỉ lệ chiều cao thân người bằng 7 lần đầu trên ½ tờ giấy A4 (khổ A5). Yêu cầu học sinh quan sát và trả lời câu hỏi: 

+ Đầu người nên vẽ ở vị trí nào để hình vẽ cân đối trên giấy?

+ Phần vai hình người nên vẽ ở vị trí nào trên nếp gấp giấy?

+ Các điểm khớp nối của cơ thể ở vị trí nào trên hình vẽ?

- Giáo viên lắng nghe và chốt lại kiến thức cho học sinh.

- GV gợi ý cách thực hiện:

+ Gấp ½ tờ giấy A4 bằng nhau theo chiều dọc.

+ Gấp tiếp tạo nếp chia giấy thành 8 phần bằng nhau theo chiều ngang.

+ Dựa vào các nếp gấp trên giấy vẽ hình người đơn giản.

+ Vẽ đầu người có kích thước bằng 1 phần của tờ giấy trên nếp gấp đầu tiên.

-Khuyến khích HS vẽ theo hình mẫu, đánh dấu vào các điểm tương ứng với các khớp vai, khuỷu tay, cổ tay, cổ chân, hông, đầu gối.
	- Học sinh quan sát GV hướng dẫn và trả lời câu hỏi.

- HS chú ý lắng nghe GV  hướng dẫn.
	- Học sinh quan sát GV hướng dẫn và trả lời các câu hỏi. 

- HS gấp giấy và vẽ hình người đơn giản.



HOẠT ĐỘNG 2:  KIẾN TẠO KIẾN THỨC – KỸ NĂNG (10p) 

* Cách tạo nhân vật 3D bằng dây thép

a. Mục tiêu:  

Học sinh trình bày được cách tạo nhân vật 3D bằng dây thép.
b. Nội dung: 

Quan sát cách làm nhân vật 3D bằng dây thép.
c. Sản phẩm: 


Học sinh trình bày cách làm nhân vật 3D bằng dây thép.
d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN


	 Giáo viên yêu cầu HS quan sát các bước tạo hình trong SGK Mĩ thuật 6, sau đó 2 bàn ngồi gần nhau cùng thảo luận để nhận biết cách tạo hình nhân vật 3D bằng dây thép. 

· GV đặt câu hỏi:

+ Theo em để tạo hình nhân vật 3D phải tiến hành bao nhiêu bước?

+ Nên bắt đầu tạo hình nhân vật từ bộ phận nào của cơ thể?

+ Làm thế nào để tạo các khớp vai, tay, chân cho nhân vật? 

- GV chốt lại kiến thức và có thể gợi mở cách thực hiện. 
	- Học sinh lắng nghe và thảo luận.

- HS lắng nghe và trả lời câu hỏi.

- HS chú ý quan sát và lắng nghe.
	- Học sinh trình bày cách làm nhân vật 3D bằng dây thép.


HOẠT ĐỘNG 3:  LUYỆN TẬP - SÁNG TẠO (20p)

* Tạo nhân vật 3D yêu thích.

a. Mục tiêu:  

Học sinh tạo được nhân vật 3D bằng dây thép.

b. Nội dung: 


Học sinh thực hành theo nhóm tạo nhân vật 3D bằng dây thép.

c. Sản phẩm: 


Nhân vật 3D bằng dây thép.

d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên yêu cầu học sinh thực hành tạo nhân vật 3D bằng dây thép. 

- GV hướng dẫn HS: HS lựa chọn dây thép nhỏ có độ dẻo, dễ uốn, vặn. Nắn chỉnh dây thép theo hình vẽ trên giấy và xoắn dây đúng các điểm chấm trên giấy để tạo được nhân vật cân đối về tỉ, hình dáng. Tạo hình khối nhân vật theo ý thích.
	- Học sinh thực hiện tạo nhân vật 3D bằng dây thép theo ý thích. 
	- Nhân vật 3D bằng dây thép.  


HOẠT ĐỘNG 4:  PHÂN TÍCH ĐÁNH GIÁ – TRƯNG BÀY SẢN PHẨM VÀ CHIA SẺ (5p)
a. Mục tiêu:  

Học sinh trưng bày sản phẩm, nêu cảm nhận và phân tích các nhân vật 3D 
b. Nội dung: 


Học sinh trưng bày sản phẩm, giới thiệu nhân vật 3D của mình với các bạn, cùng nhau thảo luận và phân tích.
c. Sản phẩm: 


Học sinh trưng bày sản phẩm và nêu cảm nhận, phân tích nhân vật 3D về hình khối, kỹ thuật thể hiện nhân vật, tỉ lệ giữa các bộ phận cơ thể của nhân vật. 

d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	- Giáo viên yêu cầu học sinh trưng bày sản phẩm và đại diện học sinh giới thiệu nhân vật 3D của mình với các bạn 

- GV mời các bạn học sinh khác trình bày cảm nhận của mình về nhân vật 3D của bạn 

- Em thích nhân vật 3D nào nhất? Tại sao?

- GV động viên khen ngợi học sinh. 

	- Học sinh trưng bày sản phẩm. 

-Học sinh giới thiệu nhân vật 3D của mình với các bạn.

- Học sinh nêu cảm nhận về nhân vật 3D của bạn  
	- HS trưng bày nhân vật 3D của mình.


HOẠT ĐỘNG 5:  VẬN DỤNG - PHÁT TRIỂN (3p)
a. Mục tiêu:  

Học sinh tìm hiểu mở rộng về một số tác phẩm của nhà điêu khắc Alberto Giacometti. 

b. Nội dung: 


Gv giới thiệu và yêu cầu học sinh về nhà tìm hiểu nét biểu cảm và phong cách tạo hình trong các tác phẩm của nhà điêu khắc Alberto Giacometti.
c. Sản phẩm: 


Học sinh phát biểu được nét biểu cảm và hình thức thể hiện trong tác phẩm của Alberto Giacometti.

d. Tổ chức thực hiện:
	HOẠT ĐỘNG CỦA THẦY
	HOẠT ĐỘNG CỦA TRÒ
	SẢN PHẨM DỰ KIẾN

	 - Giáo viên giới thiệu với học sinh một số tác phẩm của nhà điêu khắc Alberto Giacometti. 

-  GV yêu cầu HS quan sát tác phẩm, đọc nội dung SGK trang 35, để nhận biết và chia sẻ cảm nhận về nét biểu cảm và hình thức thể hiện trong tác phẩm của Alberto Giacometti.

- GV nhấn mạnh các câu hỏi:
+ Hình dáng nhân vật của Alberto Giacometti có đặc điểm gì? 

+ Khuôn mặt của các nhân vật thường được diễn tả như thế nào?

+ Hình khối, màu sắc của tượng thể hiện ra sao?

-GV chốt lại kiến thức

* Dặn dò: 

Chuẩn bị tiếp :
Nhân vật 3D từ dây thép 

(Tiết 2)

	- Học sinh nghe, quan sát, tìm hiểu, nêu nhận biết và chia sẻ cảm nhận về nét biểu cảm và hình thức thể hiện trong tác phẩm của Alberto Giacometti.

- HS trả lời.

- HS lắng nghe
	- Học sinh tìm hiểu về một số tác phẩm của nhà điêu khắc Alberto Giacometti. 




· Rút kinh nghiệm sau giờ dạy: 

..............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................

Trường THCS Đông Dư                                                  Năm học 2022-2023

